Quem sou eu?
Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro

Informacoes

Duracao: 20 minutos
Local: area aberta
Participantes: matilha, patrulha ou equipe.

Area de desenvolvimento
Afetivo, Social, Intelectual e Carater

Materiais
Cartdes com nome de objetos, paises, animais e/ou personalidades

Descricao da atividade

Sentados em roda, um jovem devera comecar o jogo. Esse jovem ira retirar um
cartao e, sem olhar, ira colocar o cartao em sua testa. O jovem podera fazer 10
perguntas, no maximo, para tentar adivinhar qual cartao retirou. S6 é permitido
realizar perguntas de SIM ou NAO. O escotista que estiver auxiliando durante o
jogo devera sinalizar se a carta corresponde a um objeto, um pais, um animal
e/ou uma personalidade.

Esta ficha foi elaborada por

Ana Luiza do Prado Lima, Denia Maria Costa, Fabiana Amorim, Hérika Jardim,
Jaqueline Queiroz, Livia Rodrigues Bento, Luciana Salvador de Andrade, Luiz
Felipe Dias, Walessa Rabelo e Melo e Zéu Goncalves.



