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Número de participantes: entre 12-14  
duração de 1h30 a 2h

“The Threshold Quartet game” é um jogo de cartas, destinado a 
reunir tantos quartetos quanto possíveis, enquanto se trabalha em 
diversidade.

No início do jogo, as cartas são misturadas e divididas entre os 
jogadores. É possível que alguns jogadores recebam mais cartas 
que outros (referindo-se ao ponto de partida desigual na vida). 
Um(a) jogador(a) aleatório(a) começa o jogo, pedindo a outro(a) 
uma carta de uma categoria que ele(a) já tem pelo menos uma 
outra carta.

Por exemplo: um(a) jogador(a) pergunta "Femke, você tem o 
Abdo?". Se a Femke diz que tem a carta "Abdo", então tem que dar 
a carta ao(à) jogador(a) que havia pedido. Se a Femke não tem a 
carta, ela tem que perguntar a outro(a) jogador(a) se tem outra 
carta. 

O primeiro a conseguir uma carta nova deve lê-la em voz alta. Após 
isso, deve continuar o jogo, pedindo outra carta a outro(a) 
jogador(a). Quer se divertir um pouco? Peça uma carta que você 
não precisa. Pode ser uma boa estratégia para confundir, mas lhe 
custará um turno. Lembrar-se de que jogador(a) tem quais cartas 
pode lhe ajudar a ganhar o jogo.
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FOS Open Scouting
Kortrijksesteenweg 639 | 9000 Gent
tel 09 245 45 86 | info@fos.be
www.fosopenscouting.be

Quando conseguir um quarteto, você deve ler as cartas em voz alta. 
Cada carta também tem uma pergunta. Você pode usar isso para 
lhe ajudar a colocar a carta no eixo de "Disposto a / Capaz de". 
Discuta com o grupo até que ponto você está disposto(a) e capaz 
de baixar esse nível de desigualdade, ou desenvolver essa 
ferramenta.

O jogo também contém dois quartetos em branco. Esses quartetos 
permitem adaptar o jogo à realidade do seu Grupo Escoteiro. Você 
pode adicionar um quarteto sobre, por exemplo, cultura Romani, 
e/ou excluir um quarteto sobre refugiados (no caso de isso não ser 
uma realidade ou tópico no seu Grupo Escoteiro).

O jogo acaba quando todos os quartetos estão formados. O(a) 
jogador(a) que tiver o maior número de quartetos ganha o jogo. 
Mas, mais importante, todos se divertiram conversando sobre 
diversidades.

Depois de colocar as cartas nos eixos, tire uma foto de todos(as) 
os(as) jogadores(as) - junto com as cartas - e envie ao(à) coorde-
nador(a) de Diversidades da sua associação.

Ao fim do jogo, dê uma olhada nas cartas "Plano de Ação" por faixa 
etária. Preencha nessas cartas as ações e objetivos que você 
gostaria de fazer e atingir no seu Grupo Escoteiro durante o resto 
do ciclo de programa. 

Tradução ao português: Escoteiros do Brasil. 
Adaptação do projeto: World Scout Bureau, 
Interamerica Support Centre, Panamá com 
permissão do FOS Open Scouting, Bélgica.


